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A WARNUNG

Lesen Sie das Xbox 360™ Handbuch und die Handbiicher zu samtlichen
Peripheriegeraten, bevor Sie dieses Spiel spielen, um wichtige Sicherheits-

und Gesundheitsinformationen zu erhalten. Bewahren Sie alle Handbucher zur
spateren Einsichtnahme auf. Um Ersatzhandbuicher anzufordern, besuchen Sie die
Website www.xbox.com/support, oder kontaktieren Sie den Kundensupport (nédhere
Informationen finden Sie innen auf der hinteren Umschlagseite).

ey

Wichtige Gesundheitsinformationen |
zum Verwenden von Videospielen

| Photosensitive Anfille : I
i1 (Anfélle durch Lichtempfindlichkeit) f

|
Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kdnnen bestimmte visuelle Einflisse ki
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen £
vorkommen) zu photosensitiven Anfallen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. H
vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt  §
vorliegt, der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle* wahrend des i
Ansehens von Videospielen hervorrufen kann. f

i | Derartige Anfélle kbnnen mit verschiedenen Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel,
{4 Veranderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen i

{1 oder Schiitteloewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung [ i
i1 oder voriibergehendem Bewusstseinsverlust. Im Rahmen von Anfallen auftretende f

:1 Bewusstseinsverluste oder Schiittelkrampfe kénnen ferner zu Verletzungen durch g
Hinfallen oder das StoRen gegen in der Nahe befindliche Gegensténde fiihren.

i
Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel sofort i
abbrechen und érztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und i
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass |
derartige Anfalle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groRer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfalle kann durch die §
folgenden Vorsichtsmafinahmen verringert werden: [
» VergroRern Sie die Entfernung zum Bildschirm. i
» Verwenden Sie einen kleineren Bildschirm. :
+ Spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer.
» Vermeiden Sie das Spielen bei Midigkeit.
Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen

oder anderen Anféllen gelitten haben, sollten Sie zunachst arztlichen Rat einholen,
bevor Sie die Videospiele verwenden.
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Ich bin Andrew Ryon und ich méchte Sie eines frogen:
Steht einem Menschen nicht dos zu, waos er sich im SchweiBe
seines Angesichtes erarbeitet?

Nein, sogt der Monn in Washington. Es gehdrt den Armen.
Nein, sogt der Mann im Vatikan. Es gehért Gott dem Allméchtigen.
Nein, sagt der Mann in Moskow. Es gehért allen.

Ich konnte keine dieser Antworten okzeptieren. Stattdessen
entschied ich mich fir etwas anderes. Fir etwos Unmégliches.
Ich entschied mich fir...

RAPTURE.
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Eine Stodt, in der der Kiinstler keine Zensur firchten, der
Wissenschaftler sich keiner engstirnigen Moral beugen muss.
In der diejenigen, die zu GroBem bestimmt sind, nicht durch
die kleinen Lichter gebremst werden. Wenn ouch Sie im
SchweiBe Ihres Angesichts fir dies kémpfen,
kann Ropture auchilhre Stodt werden.
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Plasmid
wechseln
(GedrUckt halten, um
Auswahl zu aktivieren)

Klicken
Ducken an/
aus

Ubersicht:
TASTE

s A USSR s

STEUERUNG

Plasmid Waffe Waffe wechseln
abfevern  abfeuern (Gediickt haifen, um

Auswahl zu aktivieren)

Springen

Verband-

skasten

benutzen

Status- Pausen-
menU menu Interagieren
Munition Umsehen
wechseln Kiicken Nachladen

Zoom an/aus EVE-Spritze benut-
zen oder hacken

FUNKTION

Bewegen

(5]

Umsehen

Waffe nachloden, EVE-Spritze verwenden oder hacken

Springen

Verbondskasten benutzen

Interogieren

Munition wechseln

Plosmid wechseln (Gedriickt holten, um Auswohl zu oktivieren)

Plosmid abfeuern

Waffe wechseln (Gedriickt halten, um Auswahl zu oktivieren)

Waffe obfeuern

© klicken

Ducken on/aus

© klicken

Zoom an/ous

BACK

Statusmend

START

Pousenmeni
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| ownere

W&hrend du Ropture erkundest, wirst du Waffen finden oder als Belohnung erhalten,
die dein Uberleben sichern. Driicke m, um deine oktuelle Woffe zu verwenden.

i

£
Waffe wechseln i
Wenn du mehrere Waffen in deinem Besitz hast, kannst du sie schnell mit [ !
durchschalten. Einmaliges Driicken von [ schaltet ouf die néchste Waoffe um. Wenn ;
{1 du @ gedriickt héltst, pausiert das Spiel, und eine Auswahl deiner verfiigboren i
Woffen wird angezeigt. Du kannst mit $§ oder @ die gewinschte Woffe ouswdahlen,
die oktiviert wird, sobald du (B loslésst.

: 3y Crossbow

Munition

Mit Ausnohme der Rohrzange verfiigt jede Waffe iber

drei Munitionstypen - 1 Standard-Munitionstyp und 2
Munitionstypen mit héherer Durchschlogskraft, die spezielle ;
Vorziige bieten. Die Pistole zum Beispiel verfiigt tber 3-0 i
Standardgeschosse, panzerbrechende und Anti-Personen- Trap Bolt 8 !
Geschosse. Teste die verschiedenen Munitionsorten, denn in :
Ropture hat jede ihren speziellen Verwendungszweck. Mit
© wechselst du die Munition fiir deine oktuelle Woffe.

Waffen-Upgrades
Jede Waffe kann zwei mal an ALLE MACHT DEM VOLKE-Stationen verbessert
werden. Uberlege dir gut, was du verbesserst, denn pro ALLE MACHT DEM
VOLKE-Station kann nur ein Upgrode durchgefiihrt werden. Sobald dos

11 Upgrade ausgefihrt wurde, schlieBt sich die Station fiir immer. Dofir sind

i1 Upgrades jedoch kostenlos.
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¢DAM

Die besten und kliigsten Forscher der Welt lebten ohne Restriktionen gemeinsom ouf
dem Grund des Ozeans - kein Wunder also, dass der Bevélkerung schnell cine Reihe
wissenschoftlicher Durchbriiche gelong. Einen entscheidenden Durchbruch stellte
ADAM dor. Erzeugt wurde es durch cinen Tiefseeparasiten, der, verbunden mit einem
Wirt, neue Stommzellen produzierte, die den Wirt heilten. Diese neuen Stommzellen
erloubten es dem Wirt, externe genetische Modifikationen durchzufilhren, die wie
Krebsgeschwiire seine normale Zellstruktur ibernahmen. Solche Modifikationen
reichten von medizinischen Heilverfahren bis hin zu Verénderungen aus purer Eitelkeit.
Mit der Zeit waren die genetischen Modifikationen mehr und mehr kémpferischer
Natur. Sofortige genetische Modifikationen sind in Ropture in zwei Arten anzutreffen:
Plosmide und Gen-Toniko.

PLASMIDE

Nun, do du in Ropture gefangen bist, musst du dich anpassen und Plosmide einsetzen,
um der modernden Stadt zu entflichen. Plosmide beeinflussen oder veréndern die dich
umgebende Welt. Driicke m, um dein oktives Plosmid zu verwenden.

Plasmid wechseln

Du kannst mehrere Plasmide mitfihren. Mit schaltest du durch deine Plasmide.
Holte 4B gedriickt, um das Spiel zu pausieren und eine Auswahl all deiner
mitgefihrten Plosmide einzublenden. Nun kannst du mit & oder § dos gewiinschte
Plosmid auswahlen. Das Spiel wird fortgesetzt, sobald du loslésst.

Telekinesis

1n

®SSEECTPLASMID




R — S R———

EVE
Plosmide erholten ihre Kraft durch EVE — dem Serum, dass dir den Einsatz von

Plasmiden gestattet. Ohne EVE kannst du deine Plasmide nicht verwenden. EVE wird
wiederhergestellt, indem du mit der €9-Toste EVE-Spritzen einsetzt, wéhrend du mit einem
Plosmid ausgestattet bist. Die Spritzen findest du iberall in Ropture, du konnst sie jedoch
ouch on Verkoufsoutomaten kaufen (siche Verkoufsoutomaten, Seite 13). Wenn du
Nohrung und Getrénke zu dir nimmst, kann dir dos ebenfalls kleine Mengen EVE bringen.

Plasmid-Slots

Zu Beginn des Spiels host du zwei offene Plosmid-Slots. In jedem Slot kannst du ein
cinzelnes Plasmid oblegen, setze sie also mit Bedacht cin. Weitere Slots erhdltst du,
indem du mehr ADAM sammelst (siche Gatherer’s Gardens, Seite 12).

YMSCHALTEN ZWISCHEN
| WAFFEN UND PLASMIDEN

Wenn du sowohl mit einer Waffe als auch mit einem Plosmid ousgeristet bist, wirst du
bald merken, dass im Kampf héufig schnelles Umschalten zwischen beiden notwendig
ist. Das geht gonz einfoch, indem du den Bumper oder Schalter driickst, der zum jeweils
onderen gehért. Beispiel: Wenn du gerade eine Pistole verwendest, driicke oder
I, um zu deinem Plasmid umzuschalten. Wenn du @ oder [ driickst, wechselst du

QEN-GOTIKH

Gen-Tonika erweitern deine possiven Féhigkeiten, und es gibt sie in drei verschiedenen
Arten. Es wurden sehr viele Gen-Tonika entwickelt. Du musst selbst entscheiden, wie sie
dir wéhrend deiner Zeit in Ropture nijtzlich sind.

Korper-Tonika

{ Sie erweitern deine natirlichen Féhigkeiten ouf unvorstellbare Art und Weise.

! Einige Gen-Tonika machen dich beispiclsweise gegen spezielle Schadensarten
] resistent, oder lossen dich natirliche Gifte produzieren.

Technik-Tonika
Diese erweitern Intellekt und Geschick. Durch sie kannst du komplizierte Aufgoben
erledigen, wie beispielsweise hacken oder dos Sicherheitssystem Roptures umgehen.

Kampf-Tonika
Sie verbessern deine Reflexe und erhéhen deine Kraft, was sich positiv auf deine
Kompffertigkeiten auswirkt. So erhdhen cinige Kompf-Tonika beispielsweise den
Schaden, den du mit einer Nohkompfwaffe verursachen kannst, andere mochen
deine Elektrizitdtsongriffe effektiver.
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| HEADS-UP-DISPLAY (dIUD)
z - - 1
' Anzahl EVE-Spritzen |

Anzahl Verbandskdsten i

esundheit Kompassnadel ;

[Gesnarer 1 —romo |

i
s | B
i 7 : g b
EVE ‘“& s v ; i

£

e "% |
< ofl 1
i A { f 1
| @ l;\ ||
Munitionsmeni — Fadenkreuz il
i
i
5 . £l
‘1 Weiter 1
Setze ein bereits begonnenes Spiel fort. Diese Option |83t dos zuletzt gespeicherte Spiel. i {
. i
Neues Spiel il
Wahle dies aus, um BioShock neu zu beginnen und einen der drei Schwierigkeitsgrode | ,
| zuwdhlen. 1
t « Leicht - Anfénger oder Shooter-Neuling ‘
' « Mittel - Spieler mit Shooter-Erfahrung i
« Schwer - Veteronen, die die Herousforderung licben ' !
Spiel laden 1
Hier kannst du ein zuvor gespeichertes Spiel loden und dein Abenteuer in BioShock : |
fortsetzen. il
.| Credits
‘ Betrochte die Credits des Teams, dem du BioShock zu verdanken host. ‘
| £l
i

|

1
H
i
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| ILFE 1M SPIEL

BioShock ist ein Spiel mit groBer Tiefe, es gibt viel zu entdecken. Wéhrend des Spiels
kannst du dir auf verschiedene Arten weiterhelfen lossen, um Ropture vollsténdig zu
erkunden.

Adaptives Training

' | Dos System des adoptiven Trainings erinnert dich an Spielbestandteile, die du

i1 moglicherweise verpasst hast. Wenn du dos Gefishl hast, das System erzAhlt dir

11 Dinge, die du bereits weiBt, kannst du die Funktion im Optionsmeni abschalten (siche
Optionen, Seite 16).

Was ist das?

Wenn du ein Objekt noh betrochtest, wird die ,Was ist dos?“-Funktion oktiviert. Du
kannst domit den ,, Waos ist dos?“-Infotext einblenden, indem du die B‘A!—Taste driickst.
Damit erhéltst du Informationen zu dem betreffenden Objekt. Diese Infotexte kannst du
i1 jederzeitim Statusmeni einsehen (siche Stotusmend, Seite 17).

Tipps

Driicke im Stotusmeni @), um Tipps zu deiner jeweiligen Aufgabe zu erholten (siche
Stotusmend, Seite 17). Diese Tipps dndern sich, wéhrend du beim Erreichen deines Ziels
Fortschritte machst. Ziel-Tipps kannst du ouch wéhrend des Spiels einsehen, indem du
Rechts ouf dem O Jdrisckst.

| RAPTURE

Bevolkerung von Rapture

Die Birger dieser verlorenen Unterwasserstadt sind einzigartig und oftmals grotesk.
Nochfolgend findest du die Houptgruppen der verbliebenen Bevélkerung von Ropture.
Im Zuge deiner Erkundungstour wirst du auf Varianten dieser Birger treffen.

SPLICER

| Die Population von Ropture hat sich auf furchtbare Weise veréndert. UberméBiger
i1 Konsum von Plosmiden und Gen-Toniko hat sie die Erinnerungen on alte Zeiten

{1 vergessen lassen. Schlimmer fir dich ist jedoch, dass sie allem Unbekannten extrem
oggressiv gegenibertreten.

LitTLe SisTers UND Bic DADDIES

Neben den ehemaligen Einwohnern kann mon seltsome Pérchen durch die Hallen

von Ropture streifen sehen. Kleine Médchen mit riesigen Spritzen wandern herum.

Sie sehen verletzlich ous in dieser verdorbenen Welt, doch ihnen folgen méchtige
Beschiitzer in metallenen Taucheranziigen, die Big Daddies. An die Little Sisters kommst
du nur heran, wenn du dich mit den Big Doddies anlegst - und dos ist keine leichte
Aufgabe. Doch du wirst nicht darum herum kommen, wenn du dir ADAM von den Little
Sisters holen willst, dos du zum Uberleben in Ropture bendtigst.
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1 Erkundung

Es lohnt sich in vielfocher Hinsicht, die Welt von Ropture zu erkunden. Es gibt dort viele
versteckte Geheimnisse, und Plindern ist erforderlich, um an die Resourcen zu kommen,
die du zum Uberleben brouchst.

OBJEKTE

Viele Objekte verbessern deine Gesundheit oder deinen EVE-Bestond, wenn du sie
aufnimmst. An vielen Orten wirst du Geld finden, dos du brouchst, um notwendige
Dinge on den Verkoufsoutomaten zu koufen.

- Verbandskasten — prbr
Fillt deine
Gesundheit ouf

G’y oc st

now wirw
EXTRE STRENGTH

«EVE - Spritze -
Follt EVE ouf

« Auto-Hacker - Lasst sofort jeden Hock gelingen
(Sieche Hacking, Seite 18).

TAGEBUCHER

Uberall in Ropture wirst du Tagebuch-Aufzeichnungen finden. Dobei handelt es sich
um Audio-Nachrichten, die die Einwohner Roptures zuriickgelassen hoben. Einige
Togebiicher enthalten Informationen, die ausschloggebend fiir den Spielfortschritt sind
(dos Spiel markiert diese donkenswerterweise mit einem goldenen Schein). Andere
Aufzeichnungen helfen dir zu verstehen, was in der einst groBartigen Stodt possierte,
viele weisen auch ouf versteckte Geheimnisse hin.

| e
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Sicherheit

Ropture ist voller Maschinen, die progrommiert sind, um fiir hermetische Sicherheit
Zu sorgen.

KAMERAS

Uberall sind Komeraos, die sténdig nach Eindringlingen Ausschau halten. Sobald dich
cine von ihnen erfasst, ertdnt ein Warnsignal. Wenn du dann im Blickfeld der Komera
bleibst, bis du identifiziert wirst, wird Alarm ousgelost, wos wiederum einen oder
mehrere Sicherheits-Bots auf den Plan ruft. Der Alorm ist zeitlich begrenzt (ein Zéhler
zeigt die verbleibende Alarmzeit on), doch so lange der Alorm aktiv ist, schickt dos
Sicherheitssystem weitere Bots.

GESCHUTZE

Noch den jiingsten militérischen Aktivitéten sind noch immer eine Vielzahl oktiver,
automatisierter Geschiitze in Ropture zu finden, die gegen Eindringlinge vorgehen.
Sie zeigen oft tédliche Wirkung, doch wenn du nahe genug heron kommst, kannst du
sie zu deinem Vorteil nutzen, indem du sie hackst (siche Hocking, Seite 18). Sei jedoch
vorsichtig, ein Geschiitz sollte deoktiviert werden, bevor du es hackst. Es existieren
mehrere Gen-Tonika und Plasmide, mit deren Hilfe dos Sicherheitssystem

ouf verschiedenste Arten umgangen werden kann.
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{ GITWICKLUNG DES CHARAKTERS

ADAM und die Little Sisters

ADAM ist das Lebenselixir Roptures (siche ADAM, Seite 5). Mit seiner Hilfe kannst
du mehr und mehr Gen-Tonika und Plosmide ,splicen” (sprich in deine Gen-Struktur
integrieren). Wenn du in Ropture iberleben willst, musst du so viele Plosmide splicen,
wie du kannst. Leider ist ADAM mittlerweile nur noch iiber die Little Sisters zu
bekommen, die durch die Hallen von Ropture streifen und unter den wachsomen
Augen der Big Doddies ADAM ous Leichen gewinnen. Mit langen Spritzen zichen sie
dos Blut aus den Leichen und trinken es, um ADAM zu erzeugen.

musst du entscheiden, was mit der Little Sister passieren soll. Du kannst sie ausbeuten
und ihr dos ADAM obnehmen, doch bei diesem geféhrlichen Prozess riskierst du ihr
Leben. Alternativ kannst du sie retten, indem du den Parasiten in ihr tétest, durch den
sic ADAM produzieren kann. Dem Parasiten kannst du cine kleine Menge ADAM il
| entnehmen, jedoch weniger, als wenn du die Little Sister direkt ousbeutest. In Ropture i
{1 st nichts umsonst - und selbst diese Entscheidung hat ihren Preis. il

|
i
Der Weg zu ciner Little Sister fihrt nur tber den Big Daddy. Wenn du ihn besiegt host, ;
i
|

Wenn du kein ADAM sommelst und verbrouchst, kann dos Spiel extrem schwierig |

werden. Solltest du es in den frihen Leveln nicht schaffen, einer Little Sister ADAM i

obzunehmen, kannst du spéter jederzeit zuriickkehren und es mit den Big Doddies I ,
I

il

i

aufnehmen.

Sobald du ADAM in deinem Besitz host, kannst du es an den Maschinen im Gatherer’s
Garden verwenden. Diese findest du ilberall in Ropture (siche Gatherer’s Gardens,
i Seite 12).

‘1 Raptures Einwohner erforschen fl
{1 Du kannst deinen Charokter moBgeblich weiterentwickeln, indem du die Einwohner
Roptures mit der Komera erforschst. Wéhrend deines Abenteuers in Ropture findest

du eventuell eine spezielle Forschungskomera. Sie wurde frilher von Ordnungskréften
eingesetzt, um mehr Uber die Féhigkeiten der Einwohner herauszufinden, die in groBem
MoBe Plasmide gespliced haben.

Mit der Komera kannst du Fotos von Einwohnern und Sicherheitseinrichtungen
mochen. Das Gerét bewertet dein Foto und sommelt Doten iiber den Gegner. Wenn
die Komera neue Erkenntnisse gewonnen hat, erhéltst du Boni, wie beispielsweise
erhéhten Schoden gegen diesen Gegner, oder gar versteckte Gen-Tonikal Je mehr
Fotos du machst, desto schneller kommst du an deine Belohnungen.

Die Forschungskamera ist ein bedeutsomes Mittel zur Entwicklung deines Charakters :
und kann den Unterschied zwischen Leben und Tod ausmochen. i
i
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Es gibt cine Vielzahl von Moschinen in Ropture, die fiir dich von unschétzbarem Wert

i
sein kénnen. il
i
Genbanken i
In Genbonken kannst du deine Plasmide und Gen-Tonika neu konfigurieren. ! :
' | Eswerden sémtliche Plosmide und Gen-Tonika angezeigt, die du bis zu diesem il
i1 Zeitpunkt gesommelt host. Du kannst wahlen, welche du mitfihrst und welche nicht. i
] Zuriickgelossene Plasmide und Tonika werden fiir dich oufoewahrt. Du kannst sie i
spéter on jeder beliebigen Genbank nutzen. ! ‘
i
i
i
i gt
1
1
! £l
1
£
i
i
f N 34-31
i 0 Machine’s»ur“ Rounds i
! |
i i

Gatherer’'s Gardens :
Diese Maschinen schlucken ADAM. An ihnen kannst du zusétzliche Plosmid- oder :
Gen-Tonika-Slots kaufen und so deine moximale Gesundheit oder die moximole Menge |
EVE erhdéhen. Du kannst dort sogar neue Plasmide und Gen-Tonika kaufen. i

i @elekinesis
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1 Verkaufsautomaten !
', Diese Maschinen sind voller hilfreicher Waren, wie beispielsweise Munition, : i
i] Verbandskésten und EVE-Spritzen. Verkaufsoutomaten kénnen gehackt werden. So 1
kannst du die Preise senken oder spezielle Objekte zum Verkauf freigeben. Z
i

i

i

i
i

tronrenoRi ok i

i

i
i
| |
1
Munitions-Banditos i
An diesen Verkoufsoutomaten kann nur Munition erworben werden. i '
i
i
. |
; 1
! £l
|
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i
i
L
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' Vita- E
{1 Chamber 1
i1 Indiesen 1
Raumen wirst du ! !
wiederbelebt, falls il
du in Ropture dein il
Leben verlierst. i
:{  Normalerweise |
i1 finden sich mehrere il
i1 Vito-Chombers pro i
Abschnitt. B2 ‘
ﬁ‘ﬁﬂﬂuck E :I
i
i
; »~ Sicherheits- ||
; ' ] Notschalter ||
! Mit ihnen kannst i
O du Sicherheits-Bots ’
: obschalten, die it
e : durcheinen Alorm £ |
a SONSHUTDOMY, = i
; ) ‘ oktiviert wurden. i 3
1 -Aé&-i Im obgeschalteten s i
i - N Zustond kannst i
( du sie hacken, il
| domit sie sich [ i
i dir gegeniber i i
i freundlich ;
verhalten. i
i
Medi- - :
Stationen i
i1 An Medi-Stationen
i1 konnst du deine i
, Gesundheit i
i1 vollsténdig il
il wiederherstellen
- gegen Geld,
versteht sich. :
Wenn du Medi- i
Stationen hockst, i
| konnst du den Preis i
i fir die Heilung il
i1 senken. Zudem
i1 nimmt donach ein £
Aggressor Schaden, der die betreffende Station benutzt. {
£
! - - U
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Alle Macht
dem Volke-
Stationen

Hier kannst du deine
Woffen verbessern.
Die Upgrodes sind
kostenlos, doch
pro Station ist nur
eine Verbesserung
moglich. Sobald

du dein Upgrode
ausgewdhlt host,
schlieBt sich die
Station fiir immer.

g 4 5=

{ U-Invent-

‘1 Stationen

Mit Hilfe dieser Stotionen
kannst du ous gefundenen
Gegensténden neue
Objekte kreieren.
Klebstoff, Gummischléuche
oder Schrouben sind nur
cinige der Gegensténde,
die du aufsommeln kannst,
um daraus Munition,
Hocker-Werkzeuge oder
gar Gen-Tonika zu moachen. Die meisten dieser neuen

Objekte sind nur mit Hilfe der U-Invent-Stationen zu bekommen.

PAUSENMENU

{ Du kannst jederzeit das Pousenmeni oufrufen, indem du die g -Toste driickst.
« Dort sichst du, wie viel Geld oder ADAM du hast, oder wie viele Little Sisters sich
; noch im oktuellen Level aufhalten. Dozu host du im Pousenmeni die Wahl zwischen

folgenden Optionen:

Weiterspielen

Mit dem oktuellen Spiel fortfahren.

Speichern

Den derzeitigen Spielfortschritt speichern. Du kannst immer und iberall speichern.
Dozu speichert dos Spiel automatisch, sobald ein neuer Abschnitt geloden ist. Hier
kannst du auch gespeicherte Spiele |8schen.
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OPT

Die oktuellen Spieleinstellungen éndern.

I
I
Laden i

Ein zuvor gespeichertes Spiel loden.

Steuerung ansehen

Die Steuerungsiibersicht betrachten.

Helligkeit einstellen
Andern der Helligkeit im Spiel.

Optionen
Spieleinstellungen und Optionen éndern. Weitere Informationen dozu findest du
weiter unten.

Beenden

Dos oktuelle Spiel verlassen und ins Houptmeni wechseln.

OIET

Lautstarke gesamt
Andert die Gesomtloutstérke des Spiel.

Lautstarke Soundeffekte
Andert die Loutstérke der Soundeffkte.

Lautstarke Musik
Andert die Loutstérke der Musik.

Lautstarke Sprachausgabe
Andert die Loutstérke der Dialoge im Spiel.

Schwierigkeitsgrad
Andert den oktuellen Schwierigkeitsgrod des Spiels.

Achtung: Du kannst den Schwierigkeitsgrod jederzeit dndern, doch kénnten
einige Xbox 360 Erfolge von da on unerreichbar sein.

Adaptives Training

Schaltet die adoptiven Troiningsnochrichten an\ows.

Untertitel (Grafiken)

Schaltet Untertitel fir Schilder und andere Grofiken im Spiel an, bzw. aus.

Untertitel (Dialoge)

Schaltet Untertitel fir die Dialoge im Spiel an\ows.
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fl Automatisch zielen !
', Schaltet dos automatische Zielsystem an\ows. : i
‘ Y-Achse invertieren
Invertieren an\aus. : i
Controller-Empfindlichkeit g
Regelt die Empfindlichkeit des Controllers.
Kompassnadel
! Schaltet die Kompassnadel an\ows. " {
Bildwiederholungsrate freigeben §
Schaltet die Begrenzung der Bildwiederholungsrate an\ous. Dies moximiert zwor |
die Bildwiederholungsrate, doch kann die Darstellungsqualitét dorunter leiden. ‘
| STATUSMENU
: Du gelangst ins Statusmend, indem du die sﬂ! -Toste driickst. Hier findest du

verschiedene Reiter, die du mit O oder und (@ ouswdhlen kannst. Nochfolgend :
cine Aufstellung der Reiter im Statusmenii: i
i

Karte

Dieser Reiter zeigt dir die Karte des oktuellen Levels. Sie zeigt deine Position und, sofern  § |
bekannt, den Standort des Ziels. Mit ) kannst du ous der Karte herauszoomen. Wenn i !
i1 du @ Jriickst, erhéiltst du einen Tipp zu deinem oktuellen Ziel. i

i

a1l

i

GGALINFO! 4 ii

% i

il

i

H ;i

z 1

| 1

i 1

: il

1

1

£

BOT 5 S H

Hhoown B YNNG @3 il

— i

i

i

£

é 1

: Ei

| 1

: il

:

|

-} ]

£

., U
i

1
H
i

mnhnr-r‘




Ziele
Der Reiter Ziele’ zeigt eine Liste oller oktuellen Ziele. Wenn du mehrere Ziele host, die
du abarbeiten kannst, wahlst du mit dem 8 oder O dos zu oktivierende Ziel aus und
bestdtigst mit ). Ziele, die gerode nicht erreicht werden kénnen, kannst du nicht
oktivieren.

Nachrichten
Der Reiter Nochrichten’ erloubt dir, Funknochrichten oder Togebuch-Aufzeichnungen
erneut obzuspielen.

Hilfe

Unter Hilfe’ sind alle relevanten Hilfetexte zusommengefaosst. Eine kostbare
Wissensquelle - hier gibt es Informationen zu vielen Spielsystemen und Objekten.

difICKING

Bei der Vielzahl an Maschinen und brillanten Geistern in Ropture ist es nicht
verwunderlich, dass mon irgendwann herousgefunden hat, wie diese Maschinen durch
Hoacking neu zu progrommieren sind. Indem du den Fluss im Kreislouf einer Maschine
monipulierst, kannst du ihren Zustond ndern. Beinohe jede Maschine in Ropture kann
ochackt werden. Durch Hacking kannst du verschlossene Safes 6ffnen, oder gar das
Sicherheitssystem manipulieren, so dass es dich als Freund ansieht und stattdessen
deine Feinde bekémpft. Wenn du eine Maschine hocken kannst, erscheint €3, sobald
du neben ihr stehst. Wenn du dies driickst, gelangst du ins Hacking-Meni, wo du den
Schwierigkeitsgrod des Hocks abschdtzen kannst. Auch kannst du dort zwischen
Aufkauf und Autohock wéhlen (siche unten).

Hocking kann ouf drei verschiedene Arten erreicht werden.

Wie wird gehacki?

Dos Ziel eines Hocks ist, den Fluss im Kreislouf der Moschine zu ndern, indem du
Plotten freilegst und die Rohe austauschst, mit denen der Kreislouf zur Ausgangsplotte
gelenkt wird. Achte ouf geféhrliche Teile, die die Kreisloufgeschwindigkeit erhdhen,
elektrische Ubersponnung erzeugen oder sogor Alorm auslésen kénnen. Wenn du
erfolgreich bist, sind die Friichte deiner Arbeit kostenlos - dos Risiko eines physischen
Schadens ist jedoch sehr hoch.

Wenn dir dos Hacken zu schwer wird, solltest du dein ADAM darouf verwenden,
deine technischen Féhigkeiten mit zusétzlichen Slots oder weiteren Technik-Toniko zu
verbessern.
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Hacking Aufkauf

Erfolg beim Hacken kann auch durch Zaohlung einer Provision erkouft werden. Du
kannst also Geld zohlen, um die Maschine zu monipulieren. Je schwerer der Hock,
desto hdher der Preis. Durch dos Splicen von Technik-Tonika kannst du die Kosten
reduzieren.

Auto-Hacker

Mit etwas Gliick findest du einen Auto-Hacker, der cine Maschine ohne Probleme
augenblicklich hackt. Driicke im Hocking-Meni €9, um den Hock sofort und ohne Risiko
obzuschlieBen. Der Auto-Hocker wird bei diesem Vorgang verbraucht.

ABOX AIVE

Spiele tber Xbox LIVE® gegen die ganze Welt. Erstelle dein Profil (deine Spiclerkarte).
Chatte mit Freunden. Sende und empfange Sprach- und Video-Nochrichten. Melde
dich an und sei Teil der Revolution.

Verbinden

Bevor du Xbox LIVE nutzen kannst, musst du deine Xbox Konsole mit einem High-
Speed-Internetzugong verbinden und dich als Xbox LIVE Mitglied registrieren. Weitere
Informationen iber die Verbindung, und ob Xbox LIVE in deiner Region verfiigbar ist,
findest du unter www.xbox.com/live.

Kindersicherung

Mit diesen flexiblen und leicht zu bedienenden Tools kénnen Eltern entscheiden,
welche Spiele von jungen Spiclern gespielt werden dirfen. Weitere Informationen
dozu gibt’s unter www.xbox.com/familysettings.
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| GUIDENDIENST

Wir hoffen, dass Sie mit unserem Spiel viel SpaB haben. Sollten Sie technische oder spielerische
Schwierigkeiten haben oder eine Disc kaputt gegangen sein, bieten wir lhnen wie folgt Hilfe an.
ONLINE-SUPPORT

Den giinstigsten Technik-Service bietet unser Online-Support unter www.take2.de/onlinesupport.

_ TELEFON-SUPPORT
i1 Neben dem Online-Support steht lhnen auch unser Telefon-Support zur Verfiigung.
1. Express-Hotline

Die schnellste technische Hilfe bietet Ihnen unsere Express-Hotline, die Ihnen Mo.-So. (inkl. Feiertage)
8.00 — 24.00 Uhr zur Verfligung steht.

Aus Deutschland wahlen Sie bitte:

(1 Tel:0900 -1 393 493 (1,86 € / Minute)
. Aus Osterreich wéhlen Sie bitte:

{1 Tel:0900 - 160672 (1,802 € / Minute)
2. Standard-Hotline (nur mit EAN-Code nutzbar)

Diese Hotline ist glinstiger, zu erreichen Mo.-Fr. 16.00 — 20.00 Uhr, und erfordert fiir eine schnellere
Bearbeitung den EAN-Code des gekauften Spiels (13-stelliger Code unter dem Strichcode auf der
Riickseite der Verpackung)

Aus Deutschland wahlen Sie bitte:

Tel.: 0900 - 1 392 492 (0,62 € / Minute)

i§  Aus Osterreich wahlen Sie bitte:

l Tel.: 0900 - 241 231 (0,676 € / Minute)

HELPLINE

Hier gibt es Lésungs- und Spielhinweise und Cheats, erreichbar Mo.-So. (inkl. Feiertage) 8.00 — 24.00 Uhr.
Aus Deutschland wahlen Sie bitte:

Tel.: 0900 - 1 391 491 (1,86 € / Minute)

Aus Osterreich wéhlen Sie bitte:

Tel.: 0900 - 400 873 (1,802 € / Minute)




10 305 A AR s A 1. 5 bR A AL A AR 51 A5 AR




Jetzt registrieren und
viele Extras kassieren

Melden Sie sich fiir die 2K Games Community an und
nutzen Sie die vielen Vorteile:

W Aktuelle News liber neue Topspiele, Patches und vieles mehr bekommen
Sie automatisch per E-Mail.

W Bei Gewinnspielen kdnnen Sie jeden Monat tolle Preise gewinnen, die
exklusiv nur unter den Mitgliedern der 2K Games Community verlost
werden.

W (Jber aktuelle Topangebote des Take 2 Shops informieren wir Sie
exklusiv vorab. Damit erfahren Sie als Erster, welche Specials
es im Onlineshop von Take 2 zu kaufen gibt und zum Teil
ausschlieBlich im Take 2 Shop erhaltlich sind.

W Zu Topspielen von 2K Games gibt es exklusive Extras wie z.B.
kostenlose Bonus-Maps.

W Die Mitgliedschaft ist fiir Sie vollkommen kostenlos.

So werden Sie Mitglied der 2K Games Community:
www.2kgames.de/register

So einfach ist die Anmeldung:

1. Unter www.2kgames.de/register geben Sie Ihre Daten ein.

2. Sie bekommen innerhalb weniger Minuten eine E-Mail zur
Bestatigung lhrer Anmeldung. Dank dieses Verfahrens wird die
Sicherheit Ihrer Daten gewahrleistet.

3. Wenn Sie auf den Bestatigungs-Link in der E-Mail klicken, ist

Ihre Anmeldung erfolgreich abgeschlossen und Sie kénnen
nun die vielen Vorteile der 2K Games Community nutzen.

Hinweis zum Datenschutz: lhre Daten werden nur von Take 2 Interactive genutzt und nicht an Dritte weitergegeben. Sie kénnen
jederzeit die Mitgliedschaft in der 2K Games Community kiindigen - ohne jegliche Kosten. Ihre Daten werden dann sofort geloscht.





